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Program 3D Win, je zakladnim programem pro fizeni 3D frézek.
Program je standardné vybaven fizenim pro krokové motory 4 taktni, 8
taktni, jednofazové, dvoufazové aj. Program vyuziva LPT portu pro
rychly prenos dat do vykonoveé elektroniky.

Zakladni poZadavky na systéem :
CPU 386 a vyse s matematickym kororcesorem (387+)
16MB RAM, OS WINDOWS 9x nebo MS-DOS*
8MB graficka karta, myS$, klavesnice, LPT port SPP, EPP, ECP

Prostredi programu 3D Win. Program 3D Win je programovan v
samostatném prostredi prevzatého z Win, které je stejné iv DOSu.
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Program 3D Win nacita soubory typu
rastrové BMP. PCX, LBM
Vektorové HPGL-1

Rastrové obrazky.
Program 3D Win dovoluje obrabét rastrové obrazky a to z divodu
Jejich snadného ziskani. Rastrovy obrazek je takovy obraz, ktery je
tvofen mapou pixelti riznych barev. Nejéastéji 256 odstini Sedi.
Program prepocita nejtmavsi barvu (Cernou) na hloubku frézovani a
zbylé svétlejsi barvy jsou interpolovany v rozsahu danych hloubek.

pfiklad 3d kénusu pfiklad spadované plochy

Tato metedo je napr. Velmi vhodna pro vyrobu plosnych spoju
oscanerovanych z ¢asopist, kde si nemusi uzivatel lamat hlavu nad
“Cistotou kopie”.

Po zkuSenostech v oboru obrabéni na CNC strojich se
rastrovy obrazek osvédcuje i pfi vyrobé minci a jinych reliéfa

Pfiklad vhodného rastru na pamétni minci
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Vytvoreni pfedlohy : rastr
Desky plosnych spojli z Casopisu
a) preskanerujeme dany obrazek do pocitace, pro skenovani
Doporucuji DPI 2032x2032 (odpovida presnosti stroje 1/80 = 0.0125 mm)
v odstinech Sedi nebo ¢erno-bily
b) upravit velikost a barevnost (kontrast apod.)

! pokud mate obrazek 1024x768bodu (pixeltl), ve skutecnosti bude veliky 12,8x9,6mm !

c) upravit negaci. Uvédomit si, co se bude frézovat a to oznacit ¢ernou,
bila se nefrézuje ! (vétSina DPS jsou pravé naopak)

Jina grafika
Uvédomte si, pfi kresleni své grafiky Zze pouzivate frézu, ktera ma svuj
rozmér a tak vysledek neni vzdy takovy jaky oCekavate. Pro razné
hloubky pouzivejte rizné barvy

predloha frézovana s frézkou 3mm
¢erna barva 1mm
zelena barva 5mm
predloha
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Najeti na material v polohovacim menu
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Pfi najeti na material je tfeba davat pozor, protoZze neodbornou
manipulaci je mozné poskodit jak nastroj tak frézku.
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aktivni ploha

stll frézky

Pokud nemate k dispozici snimac dotyku, postupujte pfi najizdéni

na material nasledovné.

a) material peclivé upevnéte na pracovni desku stolu

b) opatrné najedte nad material (vétSinou k levému hornimu rohu)

c) opatrné sje'dte osou Z na material doku nebude frézka brat
(muzete pouzit list papiru, aby jste nefrézli do materialu)

d) stisknéte OK (na polohovacim menu), program se zepta na
odjeti (velikost v mm, ve sméru -x -y - pro kulaté tvary, kdy se
chyta na stfed). Frézka najede nad material dle nastaveni

e) pokud date storno, frézka zlistane tam kde je (bez nastaveni
pracovniho bodu)

Posun mm

.

Zpusoby frézovani
RASTR - po hladinach

Vrstvy EHE

Storno
néhled obrazku

ciglo wretvy hloubka
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Frézovat tuto vrstvu

=

Rz 7 osy

V menu nastavite, jakou vrstvu to chcete frézovat a jakou
hloubkou. V pravo dole se zobrazuje aktualni fez.

Tato metoda je nejdelsi, jiz se nepouziva. Program frézuje od
svétlych barev k tmavym dle vytvofenych map (nez se dopracuje k ¢erné
barvé, tak to chvili trva...)
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Ffrézovani typem 3D-Modelling (weL ____ HE|
frézovani typem 3D-Modelling najde uplatnéni napf. pfi ryti do

skla, frézovani medaili, rdznych plaket a reklamnich pfedméta. Frézuje Cislo pera ok Do

se rastr. Kdy program postupné pfejizdi nad materialem zleva doprava, | | | Starno

dynamicky zahloubava danou linku jako relief, postupuje tak az dold. |‘T'—+
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V programu se zada hloubka, a posuv v mm po ose Y. Pokud

zadate napfr. 5mm, bude se ryt jen jedna fadka po 5mm viz. obrazek _
moznosti frézovani HPGL souboru.
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Frézovani HPGL. PFi vytvareni HPGL souboru napf. v Corelu Rychiostorent | L || ]|
Postupuijte takto: R [ {{ o |
a) predlohy kreslime perem tlus'tky jako frézky anpf. (3mm), pfedejdete
tak rdznym kolizim. Pro rizné hloubky pouzivejte rizné barvy (radéji Vellkost Epany o Pocet krokil na
zakladni, erné, Servené, zelené, modré, Zluté, hnédé, modré apod.) L “’x_
Oznacte danou predlohu, kliknéte na export, (selected only, jen Bhg il ik ety | 1":;*:;“; i
oznacene), zvolte typ HPGL plt soubor). Program zpracovava HPGL v :
presnosti 2032 tj. pokud pouzijete 1032, bude vysledny obrobek 2x s i
mensi nez jak jste si ho nakreslili. N&které verze Corelu i pfes zadani PARIE By | o rm t |
2032 presnosti, exportuji v presosti 1016 napi. CorelDraw v. 11. Pak el
musite kreslit $ablonu 2x vétsi. itac | - —
Diélka osy Z | e zhkladni nastaveni
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Nastaveni programu.

a) Pouzivani puleni kroku. Frézka bude 2x pomalejsi, zato 2x
presnéjsi.

b) Rychlost frézvani, pfejezdu, akcelerace. Rychlost dana ¢asovou
prodlevou v us (mikrosekundach), standardné je frézovani 5000 us,
posuv 4000us, akcelerace 1000us. Casové hodnoty je mozné snizovat
do doby, dokud budou motory stihat (po pfekroceni maximalné frekvence
motory straceji kroutici moment a tim i kroky tj. synchronizaci).

c) velikost Spony udava jakouSponu muze fréza vzit najednou -
fezné podminky

d) prejezd nad materialem, - pokud se frézka pfesouva, pfesouva
se nad materialem v dané vysce

e) délky os, dle nastaveni

f) po€et krokl na 1mm (je dano uspofadanim motor, pfevodovka,
trapézova tyc¢.) 80kroku je : motor 120kroku/ot, pfevod 1:2, stoupani
3mm/ot. = pfesnost 0.0125 (pokud se zapne puleni krokd bude pfesnost
2x vysSi, stroj ale bude pomalejSi a ma nizsi kroutici moment.)

prejezd nad materialem

Spona

material
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